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Пояснительная записка 

Адаптированная рабочая программа учебного предмета «Информатика и ИКТ» 8-9 

классы составлена и адаптирована для детей с ограниченными возможностями здоровья и 

составлена на основе авторской программы Л.Л. Босовой, утвержденной Министерством 

образования науки РФ, и соответствует федеральному компоненту государственного 

стандарта основного общего образования. Программа составлена с учетом 

психологических и физических особенностей здоровья учащихся.  

Данная программа посвящена коррекционному обучению, т.к. способствует 

развитию личности ребенка. Появилась возможность в условиях класса обеспечить 

каждому ребенку адекватного лично для него темпа и способов усвоения знаний, а также 

возможность реализовать себя в самостоятельной продуктивной работе. Программа 

составлена таким образом, чтобы формирование знаний и умений осуществлялось на 

доступном для учащихся уровне.  

Цели обучения детей с ОВЗ  

1. “общекультурная” цель - ознакомление учащихся с компьютерами, 

распространенной частью “культурного ландшафта” – среды обитания современного 

человека – и формирование мировоззрения ребенка; 

 2. “технологическая” цель - приобретение навыков работы на клавиатуре в 

текстовом редакторе;  

3. коррекционная цель, способствует развитию высших психических функций 

(памяти, мышления, внимания, воображения);  

4. “общепедагогическая”, определяется фактом наличия компьютерного класса в 

школе, как новой “педагогической культуры”, - т.е. происходит обновление содержания, 

методов и организационных форм учебной работы.  

Основные задачи программы:  

1. усвоение учащимися правил работы и поведения при общении с компьютером;  

2. приобретение учащимися навыков использования простейших тренажеров в 

работе на клавиатуре;  

3. использование на занятиях упражнений с игровыми программами с целью 

развития моторики пальцев.  

В школе изучение компьютера приобретает большую ценность в связи с тем, что 

расширяется поле методов и приемов коррекционно-развивающего обучения (обучение 

чтению, грамотности, счетным операциям и т.д.).  

Программа следует концентрическому принципу в размещении материала, при 

котором одна и та же тема изучается в течение нескольких лет с постепенным 

наращиванием сведений. Концентризм программы создает условия для постоянного 

повторения ранее усвоенного материала. Сначала изучаются понятия информатики и 

ИКТ, затем нарабатываются навыки использования компьютерных технологий, и потом 

происходит ежегодный повтор и усложнение тренинга. При этом возможность 

использования компьютерных игр развивающего характера для детей с проблемой в 

обучении дает возможность поддерживать постоянный повышенный интерес к 

изучаемому предмету.  

В программе учтены возрастные особенности учащихся 8 классов.  

 

Используемый УМК: 

1. Л.Л. Босова, А. Ю. Босова  Информатика. 9 класс. – М.: БИНОМ, 2019 
 

Описание места учебного предмета в учебном плане 

В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом 



рабочая программа рассчитана на 34 часов преподавания информатики в 8 и  9 классе в 

объеме 1 час в неделю:  

8 класс – 34 часа 

9 класс – 34 часа 

Формы контроля 
Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). 

Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно 

продолжительного периода работы. Итоговый контроль осуществляется по завершении 

каждого года обучения. В качестве одной из основных форм контроля 

является тестирование (традиционное или компьютерное). Текущий контроль в виде 

беседы, фронтального опроса, индивидуальных заданий, осуществляется на каждом уроке. 

Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученных в ходе урока и по 

необходимости откорректировать их. 

 

Содержание учебного предмета 

 

9 класс 

 

Моделирование и формализация. 9 часов. 

Техника безопасности и организация рабочего места.  Моделирование как метод 

познания. 

Знаковые модели. Понятие  математической  модели.   Отличие математической 

модели от натурной модели и от словесного  (литературного)  описания  объекта.  

Использование  компьютеров  при  работе  с математическими моделями. Компьютерные 

эксперименты. 

Примеры  использования  математических  (компьютерных)  моделей  при  решении 

научно-технических  задач.  Представление  о  цикле  моделирования:  построение 

математической  модели,  ее  программная  реализация,  проверка  на  простых  примерах 

(тестирование), проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, 

уточнение модели. 

Графические модели.   Ориентированные  и  неориентированные  графы.  Начальная 

вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. Длина (вес)  

ребра  и  пути.  Понятие  минимального  пути.  Матрица  смежности  графа  (с  длинами 

ребер). Дерево.  Корень,  лист,  вершина  (узел).  Предшествующая  вершина,  

последующие вершины. Поддерево. Высота дерева. Бинарное дерево. Генеалогическое 

дерево.  

Табличные модели.  Таблица как представление отношения 

База данных.  Связи между таблицами. Список.  Первый  элемент,  последний  

элемент,  предыдущий  элемент,  следующий элемент. Вставка, удаление и замена 

элемента 

Система управления базами данных 

Создание базы данных.  Поиск данных в готовой базе. 

 

Алгоритмизация и программирование. 8 часов. 

Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, 

выбор алгоритма  и  его  реализация  в  виде  программы  на  выбранном  

алгоритмическом  языке, отладка программы с помощью выбранной системы 

программирования, тестирование. Простейшие приемы диалоговой отладки программ 

(выбор точки останова, пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный 

вывод). Знакомство  с  документированием  программ.  Составление  описание  

программы  по образцу.  



Одномерные массивы.  Знакомство  с  алгоритмами  решения  этих  задач.  

Реализации  этих  алгоритмов  в выбранной среде программирования. Примеры задач 

обработки данных: заполнение числового массива в соответствии с формулой или путем 

ввода чисел. Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод массива.  

Сложность  вычисления:  количество  выполненных  операций,  размер  

используемой памяти;  их  зависимость  от  размера  исходных  данных.  Примеры  

коротких  программ, выполняющих  много  шагов  по  обработке  небольшого  объема  

данных;  примеры  коротких  программ, выполняющих обработку большого объема 

данных.  

Определение  возможных  результатов  работы  алгоритма  при  данном  множестве  

входных  данных;  определение  возможных  входных  данных,  приводящих  к  данному 

результату.  Примеры  описания  объектов  и  процессов  с  помощью  набора  числовых 

характеристик,  а  также  зависимостей  между  этими  характеристиками,  выражаемыми  

с помощью формул.  

Знакомство с постановками более сложных задач обработки данных и алгоритмами 

их  решения:  сортировка  массива,  выполнение  поэлементных  операций  с  массивами; 

обработка  целых  чисел,  представленных  записями  в  десятичной  и  двоичной  

системах  счисления, нахождение наибольшего общего делителя (алгоритм Евклида). 

Постановка сложной задачи  

Робототехника  –  наука  о  разработке  и  использовании  автоматизированных 

технических  систем.  Автономные  роботы  и  автоматизированные  комплексы. 

Микроконтроллер.  Сигнал.  Обратная  связь:  получение  сигналов  от  цифровых  

датчиков (касания, расстояния, света, звука и др.Примеры  роботизированных  систем  

(система  управления  движением  в транспортной  системе,   сварочная  линия  

автозавода,  автоматизированное  управление отопления дома, автономная система 

управления транспортным средством и т.п.). Автономные движущиеся роботы. 

Исполнительные устройства, датчики. Система команд  робота.  Конструирование  робота.  

Моделирование  робота  парой:  исполнитель команд и устройство управления. Ручное и 

программное управление роботами. Пример  учебной  среды  разработки  программ  

управления  движущимися  роботами. Алгоритмы  управления  движущимися  роботами.  

Реализация  алгоритмов  "движение  до препятствия", "следование вдоль линии" и т.п. 

Анализ  алгоритмов  действий  роботов.  Испытание  механизма  робота,  отладка 

программы  управления  роботом  Влияние  ошибок  измерений  и  вычислений  на  

выполнение алгоритмов управления роботом.  

Запись вспомогательных алгоритмов на языке Паскаль 

Управление.  Сигнал.  Обратная  связь.  Примеры:  компьютер  и  управляемый  им 

исполнитель (в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых 

датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе 

движущимися) устройствами.  Искажение  информации  при  передаче.  Коды,  

исправляющие  ошибки.  Возможность однозначного декодирования для кодов с 

различной длиной кодовых слов. 

 

Обработка числовой информации. 6 часов. 

Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы.  Основные режимы 

работы  Электронные  (динамические)  таблицы.   

Формулы  с  использованием  абсолютной, относительной  и  смешанной  адресации;  

преобразование  формул  при  копировании. Организация вычислений. Относительные, 

абсолютные и смешанные ссылки.  

Встроенные функции.  Логические функции 

Выделение  диапазона  таблицы  и  упорядочивание  (сортировка)  его  элементов. 

Построение диаграмм и графиков  

 



Коммуникационные технологии. 10 часов. 

Компьютерные сети.  

Интернет. Адресация в сети Интернет.  IPадрес компьютера 

Доменная система имен. Маршруты доставки интернет-пакетов 

Методы индивидуального и коллективного размещения новой информации в сети 

Интернет. Взаимодействие  на  основе  компьютерных  сетей:  электронная  почта,  чат,  

форум, телеконференция и др. 

Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: почтовая служба; 

справочные службы  (карты, расписания и т. п.), поисковые службы, службы обновления 

программного обеспечения и др. Гигиенические,  эргономические  и  технические  

условия  эксплуатации  средств  ИКТ. Экономические,  правовые  и  этические  аспекты  

их  использования.  Личная  информация, средства ее защиты. Организация личного 

информационного пространства. 

Сайт.  Сетевое  хранение  данных.  Большие  данные  в  природе  и  технике  

(геномные  данные, результаты  физических  экспериментов,  Интернет-данные,  в  

частности,  данные социальных сетей). Технологии их обработки и хранения. 

Содержание и структура сайта 

Оформление сайта 

Основные этапы и тенденции развития ИКТ. Стандарты в сфере информатики и 

ИКТ. Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпьютерной эры 

(запись чисел,  алфавитов  национальных  языков  и  др.)  и  компьютерной  эры  (языки 

программирования, адресация в сети Интернет и др.). 

 

Повторение. 1 час 

Учебно-методическое и материально техническое обеспечение 

образовательного процесса 

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы :. 7–9 

классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. 

2. М.Н. Бородин. Методическое пособие для учителя. Информатика. УМК для 

основной школы 

3. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: Учебник для 8 класса – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2014 

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 8 

класс»  Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/) 

 

Материально техническое обеспечение 

            Современная школа – это школа высокого уровня информатизации, в ней 

преподавание всех предметов поддержано средствами ИКТ, локальная сеть и 

(контролируемый) Интернет доступны во всех помещениях, где идет образовательный 

процесс. 

Кабинет информатики  оснащен оборудованием ИКТ и специализированной учебной 

мебелью.  В кабинете имеется одно рабочее место преподавателя  и 12 компьютерных 

мест учащихся. Имеются  основные пользовательские устройства, входящие в состав 

общешкольного оборудования, в том числе – проектор.  

В том числе операционная система Windows 7. Имеется  файловый менеджер в составе 

операционной системы или иной; антивирусная программа; программа-архиватор; 

интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и 

векторный графические редакторы, программа разработки презентаций, динамические 



(электронные) таблицы, система управления базами данных; система оптического 

распознавания текста; звуковой редактор; мультимедиа проигрыватель.  

Учебная литература 

Для учителя: 

1.Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2017 г.      

2.Босова Л.Л. Уроки информатики в 7-9 классах. Методическое пособие для 

учителей. – М.: БИНОМ, 2016.  

3.Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: БИНОМ, 2011.  

4.Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7–9 классы : методическое пособие. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

Для учащихся: 

1. Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: Учебник для 9класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2018 г.  

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 
Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в 

отношении опорного учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится 

…». Они показывают, какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от 

выпускника. Эти результаты потенциально достигаемы большинством учащихся и 

выносятся на итоговую оценку как задания базового уровня (исполнительская 

компетентность) или задания повышенного уровня (зона ближайшего развития). 

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в 

отношении знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, 

размещены в рубрике «Выпускник получит возможность научиться …». Эти результаты 

достигаются отдельными мотивированными и способными учащимися; они не 

отрабатываются со всеми группами учащихся в повседневной практике, но могут 

включаться в материалы итогового контроля. 

Раздел 1. Введение в информатику 

Выпускник научится: 
•        декодировать и кодировать информацию при заданных правилах 

кодирования; 

•        оперировать единицами измерения количества информации; 

•        оценивать количественные  параметры информационных объектов и 

процессов (объём памяти, необходимый для хранения информации; время 

передачи информации и др.); 

•        записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

•        составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять 

значение логического выражения; строить таблицы истинности; 

•        анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, 

схемы и др.); 

•        перекодировать информацию из одной пространственно-графической или 

знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое 

представление (визуализацию) числовой информации; 

•        выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, 

диаграмма) в соответствии с поставленной задачей; 

•        строить простые информационные модели объектов и процессов из 

различных предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, 



графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность построенной модели 

объекту-оригиналу и целям моделирования. 

Выпускник получит возможность: 
•        углубить и развить представления о современной научной картине мира, 

об информации как одном из основных понятий современной науки, об 

информационных процессах и их роли в современном мире; 

•        научиться определять мощность алфавита, используемого для записи 

сообщения; 

•        научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного 

символами произвольного алфавита 

•        переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и 

шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления; 

•        познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в 

том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука; 

•        научиться решать логические задачи с использованием таблиц 

истинности; 

•        научиться решать логические задачи путем составления логических 

выражений и их преобразования с использованием основных свойств логических 

операций. 

•        сформировать представление о моделировании как методе научного 

познания; о компьютерных моделях и  их использовании для исследования 

объектов окружающего мира; 

•        познакомиться с примерами использования графов и деревьев  при 

описании реальных объектов и процессов 

•        научиться строить математическую   модель задачи – выделять исходные 

данные и результаты, выявлять соотношения между ними. 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 

Выпускник научится: 
•        понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; 

анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у 

них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, 

результативность, массовость; 

•        оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», 

«ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, 

соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической 

конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно); 

•        понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда 

исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, 

накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых 

исполнителем; 

•        исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной 

системой команд; 

•        составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает 

заданное; 

•        ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, 

обрабатывающий цепочки символов. 

•        исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке. 

•        исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом 

языке; 

•        понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с 

параметром или цикл с условием продолжения работы; 



•        определять значения переменных после исполнения простейших 

циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке; 

•        разрабатывать и записывать на языке программирования короткие 

алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции. 

Выпускник получит возможность научиться: 
•        исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для 

формального исполнителя с заданной системой команд; 

•        составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для 

формального исполнителя с заданной системой команд; 

•         определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение 

поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

•        подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, 

являющейся результатом работы алгоритма; 

•        по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он 

предназначен; 

•        исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические 

алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов 

массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; 

суммирование элементов массива, с заданными свойствами; определение 

количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ 

наименьшего элементов массива и др.); 

•        разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, 

содержащие базовые алгоритмические конструкции; 

•        разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные 

алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции. 

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии 

Выпускник научится: 
•        называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

•        описывать виды и состав программного обеспечения современных 

компьютеров; 

•        подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 

•        оперировать объектами файловой системы; 

•        применять основные правила создания текстовых документов; 

•        использовать средства автоматизации информационной деятельности при 

создании текстовых документов; 

•        использовать  основные приёмы обработки информации в электронных 

таблицах; 

•        работать с формулами; 

•        визуализировать соотношения между числовыми величинами. 

•        осуществлять поиск информации в готовой базе данных; 

•        основам организации и функционирования компьютерных сетей; 

•        составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

•        использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах 

презентаций. 

Ученик получит возможность: 
•        научиться систематизировать знания о принципах организации файловой 

системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах 

организации индивидуального информационного пространства; 

•        научиться систематизировать знания о назначении и функциях 

программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из 



разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных 

технологий; 

•        научиться проводить обработку большого массива данных с 

использованием средств электронной таблицы; 

•        расширить представления о компьютерных сетях распространения и 

обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с 

соблюдением соответствующих правовых и этических норм, требований 

информационной безопасности; 

•        научиться оценивать возможное количество результатов поиска 

информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам. 

•        познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка 

надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные 

моменты времени и т. п.); 

•        закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, 

эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и 

коммуникационных технологий; 

•        сформировать понимание принципов действия различных средств 

информатизации, их возможностей, технических и экономических ограничений. 

 
Учебно-методический комплект по информатике для 9 класса. 

Литература основная и дополнительная для учителя 

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2013. 

2. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов 

(http://school-collection.edu.ru/) 

3. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 

(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/) 

Литература основная и дополнительная для учащихся 

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2013. 

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2013. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по 

информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

4. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-

7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

5. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов 

(http://school-collection.edu.ru/) 

Медиаресурсы 
 Проектор, подсоединяемый к компьютеру (видеомагнитофону); 

технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень 

наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей 

работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений. 

 Интерактивная доска – повышает уровень наглядности в работе учителя и 

ученика; качественно изменяет методику ведения отдельных уроков. 

Оборудование 

 Персональный компьютер – универсальное устройство обработки 

информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся 

мультимедиа-возможности. 

 Принтер – позволяет фиксировать информацию на бумаге. 



 Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к 

сети – обеспечивает работу локальной сети, даёт доступ к российским и мировым 

информационным ресурсам, позволяет вести электронную переписку. 

 Устройства вывода звуковой информации – аудиоколонки и наушники для 

индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители для озвучивания 

всего класса. 

 Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования 

экранными объектами – клавиатура и мышь. 
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